REGULAMIN GRY TERENOWEJ
»ZASZYFROWANI Z MERITUM”

I. PRZEPISY OGOLNE

Gra terenowa pod tytutem ,, ZASZYFROWANI Z MERITUM” organizowana jest przez ZSTiO
Meritum w ramach XVI11 Forum Nauki. Odbe¢dzie si¢ w dniu 27.02.2019r. 0 godzinie 13.30
(start przy wejsciu do szkoly). Odbedzie sie na terenie Siemianowic Slaskich i bedzie
skierowana do trzyosobowych skladow reprezentujacych kazda klase. Gra odbedzie si¢ bez
wzgledu na warunki pogodowe.

Il. CELE GRY

- Upowszechnianie podstawowej wiedzy o kryptologii.

- Ksztalcenie umiejetnosci wspotdziatania w grupie i pracy zespotowe;.
- Integracja mtodziezy ZSTiO Meritum.

1. ZASADY GRY

- Zdobycie jak najwigkszej liczby punktow w jak najkrétszym czasie.

- Punkty zdobywa si¢ poprzez zdobywanie baz, a przez zdobycie bazy rozumiane jest dotarcie
do niej, lub wykonanie przez druzyne¢ zadania.

- W grze moga wystartowac druzyny liczace 3 osoby z kazdej klasy. Osoby ktore nie ukonczyly
18 rok zycia moga wzia¢ udzial w grze tylko za zgoda osob dorostych (rodzicow lub
opiekunéw), formularz o§wiadczenia zawarty jest w zgtoszeniu.

- Zgloszenia druzyn bedg przyjmowane do dnia 26.02.2019 u p. Aldony Goj-Widery.

- Zglaszajac druzyne nalezy poda¢ nazwe druzyny oraz skiad osobowy (imi¢ i nazwisko
kazdego z cztonkow druzyny), oraz wyznaczy¢ kapitana.

IV.PRZEBIEG GRY.
- Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu o godz. 13.15.
- Druzyny startujg sprzed wejscia gtbwnego do szkoty.
- Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

a) co najmniej jednego telefonu komorkowego,

b) co najmniej jednego przyrzadu do pisania (otéwek, dtugopis, pioro itp.)
- W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape¢ okreslajaca przebieg trasy oraz
lokalizacje baz.
- Dotarcie do okreslonych miejsc bedacych bazami zgodnie z mapg 1 wykonanie zadan skutkuje
przyznaniem przez s¢dziego punktow od 0-5.
- W bazach na druzyny beda czekaly zadania z kryptologii.
- Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 120 minut. Po przekroczeniu w/w czasu druzyna zostaje
zdyskwalifikowana.
- Druzyny poruszajg si¢ pieszo.
- Calg tras¢ druzyny musza pokonac razem, bez rozdzielania sig.
- Po przybyciu na okreslong w momencie startu mete nalezy odda¢ obstudze mety wypetnione
karty zadan pobranych w bazach.
- Po weryfikacji kart zadan 1 zliczeniu czasow oglaszane sa wyniki. O klasyfikacji koncowej
decyduje ilo$¢ punktow zdobytych podczas gry.
- W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktéw o kolejnosci
koncowej decyduje czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na
mete (czas netto).
- Watpliwosci 1 protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom w czasie 24 godzin
od ogloszenia wynikow.



I1. PRZEPISY KONCOWE

- Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu
startu Gry.

- Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.

- Uczestnik wyraza zgodg¢ na opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach
medialnych przez Organizatora wizerunku oraz imienia i nazwiska uczestnika.

- Uczestnik wyraza zgodg¢ na przetwarzanie danych osobowych podanych w o§wiadczeniu
odnos$nie stanu zdrowia/formularzu zgoda na samodzielne uczestnictwo osoby niepetnoletniej
zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018 r. (Dz.U. 2018 poz.
1000).

- Wzigcie udziatu w grze stanowi potwierdzenie zapoznania si¢ z niniejszym regulaminem.



